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Architektur - Spielplatz

Aufgabenstellung

Familie Miller mdchte im Garten einen Spielplatz bauen, der die Form eines gleichseitigen

Dreiecks mit einer Seitenldange von 8 m hat.

Zeichnen Sie das Dreieck in einem Mal3stab von 1:200.

Fur den Flacheninhalt hat Familie Miller 32 m? berechnet. Kann das stimmen? Begriinden
Sie durch Berechnung!

Fir den Boden will Familie Mdller eine 30 cm dicke Sandschicht. Den Bedarf an Sand

berechnen sie:

V=G.h=82.32

Wenn Sie der Meinung sind, diese Berechnung ist richtig, berechnen Sie das Ergebnis.

Wenn Sie der Meinung sind, diese Berechnung ist falsch, korrigieren Sie!

Wir wiinschen gutes Gelingen!



Anhang fir Priifende

1. Beurteilungskriterien

Die_der Prufungskandidat_in zeigt bei der vorliegenden Aufgabenstellung die relevanten

Kompetenzen wie folgt:

Skala Beschreibung der Beurteilungskriterien

3.0 Deskriptor 1: Der_die Kandidat_in liest die Textaufgabe sinnerfassend und beschreibt bzw.
Fachkompetenz Uber | skizziert die Sachverhalte weitestgehend. Er_sie wahlt mathematische Darstellungen &
das Wesentliche Strategien zur Berechnung der Aufgabenstellung und wendet sie richtig an.

hinausgehend erfullt/

merkliche Ansatze zur | Deskriptor 6: Der_die Kandidat_in 16st mit Hilfe von Grundrechnungsarten, Flachen- und
Eigenstandigkeit; Volumsberechnung und Verhaltnissen die Sachverhalte weitestgehend.

Fahigkeit zum

Transfer von Wissen Deskriptor 11: Der_die Kandidat_in erkennt die Losungswege eigenstandig und dokumentiert
und Kénnen bzw. argumentiert die Ergebnisse verstandlich.

2. Beurteilungsraster

4.0' | 3.0

2.02 {1.0°| 0.0 Bemerkung

Deskriptor 1: Aufgabenstellungen erfassen und
analysieren

Deskriptor 6: Mit Zahlen l6sungsorientiert
operieren

Deskriptor 11: Uberlegungen, Losungswege und
Ergebnisse dokumentieren und interpretieren

3. Vom Beurteilungsraster zur Note

Ergebnisse

Ziffernnote

Mindestens 50% der Ergebnisse sind 4.0, die restlichen Ergebnisse
sind 3.0 oder 3.5

Sehr gut in vertiefter Allgemeinbildung

75% der Ergebnisse sind 3.0 oder hoher, die restlichen Ergebnisse sind
nicht weniger als 2.0

Gut in vertiefter Allgemeinbildung

Mindestens 40% der Ergebnisse sind 3.0 oder héher. Von den
restlichen Ergebnissen ist maximal eines 1.0, die lGbrigen sind nicht
weniger als 2.0.

Befriedigend in vertiefter Allgemeinbildung

Mindestens 50% der Ergebnisse sind 2.0 oder héher. Von den
restlichen Ergebnissen ist maximal eines 0.0, die librigen sind nicht
weniger als 1.0.

Genigend in vertiefter Allgemeinbildung

Mindestens 25% der Ergebnisse sind 2.0 oder héher. Von den
restlichen Ergebnissen ist maximal eines 0.0, die Ubrigen sind nicht
weniger als 1.0.

Befriedigend in grundlegender
Allgemeinbildung

Mindestens 75% der Ergebnisse sind 1.0 oder héher. Von den
restlichen Ergebnissen ist maximal eines 0.0, die librigen sind 0.5.

Geniigend in grundlegender Allgemeinbildung

Weniger als 75% der Ergebnisse sind mindestens 1.0

Nicht genligend in grundlegender
Allgemeinbildung

140- Fachkompetenz weit Uber das Wesentliche hinausgehend erftillt/ Eigensténdigkeit deutlich, Fahigkeit zum Transfer von

Wissen und Kénnen offensichtlich

220- Fachkompetenz zur Ganze in den wesentlichen Bereichen erfiillt/ merkliche Anséatze zur Eigenstandigkeit; Fahigkeit zum

Transfer von Wissen und Kénnen mit Anleitung

310- Fachkompetenz in den wesentlichen Bereichen tiberwiegend erfiillt/ keine Eigenstandigkeit




